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Turk Beyin Takimi'nin zeka oyunlari ile cocuklar sadece diistinmeyi ve sorgulamayi degil, ¢6ziim tGretmeyi de
ogreniyor. Problem ¢6zme ve mantik yiriitme temeline dayanan oyunlarimiz, pedagoglar ve egitmenlerden
olusan uzman kadromuz ve TBT'nin zeka oyunlari alanindaki 20 yili askin tecriibesi ile hazirlanmistir.

Cocuklarin hayal diinyasina, ilgili alanlarina ve gelisim hizlarina uygun, farkli zorluk seviyelerinde hazirlanan bu
oyunlar, onlari eglendirirken ayni zamanda diisinmeye tesvik ediyor.

TBT'nin oyunlari, analiz etme, zihinde canlandirma, 6ngdrme, hafiza, dikkatini yogunlastirma, stratejik
distinme ve gorsel algi gibi bilissel becerileri gelistirir.

Bu becerilerin gelismesi, cocuklarin okul basarisini olumlu yonde etkiler ve guinliik
hayattaki problemlere yaratici ¢6ztimler bulmalarini kolaylastirir.
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Turkiye'yi Dinya'da temsil eden
organizasyon. I

TURK BEYIiN TAKIMI

) 20 yili agkin tecriibesiyle zeka
Diinya Zeka Oyunlari oyunlari sektdriiniin en eski ve

Federasyonu'nun . . en deneyimli kurumu.
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TANGON

Tangon, geometrik bicimlerdeki yedi parcanin bir araya
gelip, farkli figurler olusturmasina dayanan eglenceli bir
zeka oyunudur. Tangon parcalariyla binlerce farkli figtir

olusturmak mimkin.

Oyundaki amag, farkli zorluk seviyelerinde olan soru
kartlarinda verilen figirleri olusturmak.

Oyun kartlari kolaydan zora dogru siralanmistir. Oyun
anlatim kitapcigi ebeveynlere ya da egitmenlere cocuga
yaklagimlarla ilgili oneriler icerir.

Tangon; gorsel algi, parca-biitiin iligkisi kurma,
analiz etme, ipucglarindan faydalanma
becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ]

YERLI URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKNO052

PENTOBOX

Amerikal bir matematikgi tarafindan icat edilen bu
oyun, farkli zorluk seviyelerinde hazirlanmis olup,
sadece ¢ocuklari degil, yetiskinleri de diistinmeye
zorlarken ayni zamanda eglendirecek.

Bu zeka oyunundaki amag, kart tizerinde verilen
sekilleri, ahsap pentominolarla olusturmak.

Pentomino ailesi, zeka oyunlari diinyasinin degismez
sekil gruplarindan bir tanesi.

Pentobox; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma,
ipuclarindan faydalanma, ince motor,
analiz etme, ¢dziim yontemi kullanma becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ]

YERLI URETIM

YAS UZER

Uriin Kodu: MKNO54



PENTOMI

Bu oyunun kurallar oldukca basit olsa da, farkh
seviyelerde hazirlanan soru kartlari, hem ¢ocuklar hem
yetiskinleri eglendirirken, bir o kadar da zorlayacak.

Pentomi oyunundaki amac, oyun kartinda secilen
herhangi bir sayiyi, sekli ya da kelimeyi disarida
birakacak sekilde, pentominolari oyun zeminine
yerlestirmek.

Bir oyun kartinin birden fazla ¢6ziim yolu icermesi, ayni
karti defalarca farkh sekilde oynama imkani sunar.

Pentomi; gorsel algi, parga-biitiin iligkisi kurma,
analiz etme, ince motor, ipuglarindan
faydalanma, zihinde canlandirma becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ]

YERLi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN056

PENTOBOX
DORTGENLER

Bu oyun kutusu, geometrik bir zeka oyunu ve iki kisilik
bir strateji oyunu olarak, birbirinden eglenceli iki farkh
zeka oyunu icerir.

Oyunlardan bir tanesinde amac dortgenler olusturmak,
digerinde ise kart tizerinde bolge olusturmak ve
rakibinin bolge olusturmasina engel olmak.

Pentomino dortgenler; gorsel algi, parca-biitiin
iliskisi kurma, ipuclarindan faydalanma, strateji
gelistirme, ince motor, 6ngdrme, ¢6ziim
yontemi kullanma becerilerini gelistirir, dil gelisimini
ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler ve sosyal gelisim
alanina fayda saglar.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda

‘geometrik-mekanik oyunlar’ ve ‘strateji oyunlari’
tinitesinde yer alir. |

YERLI URETIM

2
YAS UZER 1-2

Uriin Kodu: MKNO55




APARTMANLAR

Apartmanlar, on yildan fazla stiredir Akil Oyunlar
dergisinde yayinlanan, ortaokul se¢meli zeka oyunlari
dersi mifredatinda olan ve TBT tarafindan mekanik hale
getirilmis, eglence yumadi bir oyundur.

Bu oyundaki cubuklardan her biri bir apartmani temsil
eder. Oyun tahtasi, soru kartlari dogrultusunda her satir
ve sutunda farkli renklerdeki apartmanlar bir kez yer
alacak sekilde doldurulur.

Apartmanlar; zihinde canlandirma, ipuglarindan
faydalanma, analiz etme, dikkatini yogunlastirma,
¢oziim yontemi kullanma, gorsel algi becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢cmeli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ ve ‘akil yiiriitme ve
islem oyunlar’ iinitelerinde yer alir. ]

YERLI URETIM

E @
YAS UZERI

Uriin Kodu: MKNO058

TETROBOX

Tetrobox kutusu, Tetromino Yerlestirme ve Tetromino
Kaydirmaca oyunlarini igerir.

Tetromino Yerlestirme oyunundaki amacg, farkl zorluk
seviyelerinde hazirlanan kartlar izerinde verilen
sekilleri, tetrominolarla olusturmak. Tetromino
Kaydirmaca oyununda ise amag, parcalari kaydirarak,
tetrominolari kartta belirtilen yerlere ulastirmak.

Buradaki amacimiz, oyuncuya Tetromino Yerlestirme ile
statik durumu gostermek iken, Tetromino Kaydirmaca
ile dinamik durumu belirtmek.

Tetromino; gorsel algi, parca-biitiin iligkisi kurma,
ipuclarindan faydalanma, ince motor,
ongorme becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu
yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ ve ‘akil yiiriitme ve
islem oyunlarr’ iinitelerinde yer alir. |

YERLI URETIM

YAS UZER

Uriin Kodu: MKNO57




KURELEMCE

Bu oyun kutusunun icerigi, Kiirelemece ve Kiireyer olmak
tzere, iki farkl eglenceli zeka oyunu icin kullanilir.

Kirelemece, kiirelerin oyun tahtasi Gizerinde yer degistirip,
baslangic diziliminden, hedef dizilimlere gére
yerlestirilmesine dayanir. Kiireyer ise, iki kisinin kireleri
sirayla oyun tahtasina yerlestirmesine dayanan bir strateji
oyunudur. Son kiireyi yerlestiren kisi oyunu kazanir.

Kirelemece ve Kireyer; dikkatini yogunlastirma,
stratejik diisiinme, 6ngorme, hafiza, analiz etme,
zihinde canlandirma becerilerini gelistirir, dil gelisimini
ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler ve sosyal gelisim
alanina fayda saglar.

iki oyun iceren kutular genellikle en az bir tane strateji
oyunu icerir. Bdylece cocuklara oyunu hem bireysel hem
de karsilikl oynamalari icin imkan sunulur.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ ve ‘strateji oyunlari’

tinitelerinde yer alir. ] —
YERLi URETIM

m
YAS UZERI 1-2

Uriin Kodu: MKNO53

DORTLEMECE

Kurallar basit olan bu strateji oyunu, sadece ¢ocuklari
degil, yetiskinleri de eglendirirken bir o kadar da
distinmeye zorlayacak.

Amag, oyun tahtasinda herhangi bir yonde, ayni renkten
dort tasi yan yana getirmek ve rakip oyuncunun dortli
olusturmasini engellemek. Dértlller yatay, dikey ya da
capraz dogrultuda olabilir. Oyuncular hamle suresi
belirleyebilir ya da birbirlerine yeteri kadar diistinme
suresi vererek oynayabilir.

Dortlemece; stratejik diisiinme, dikkatini
yogunlastirma, 6ngdrme ve ince motor becerilerini
gelistirir, sosyal geligsimi ve 6zgiiveni olumlu yonde
etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘strateji
oyunlari’ iinitesinde yer alir. |

YERLI URETIM

M
YAS UZERI 2

Uriin Kodu: MKN059




3TAS - 9 TAS

Hem eglendiren hem de diisinmeye sevk eden iki
kisilik strateji oyunlari olan Uctas ve Dokuztas, cocuklari
etkisi altina alacak, buyukleri de cocukluklarina
gotirecek.

Her iki oyununda da amag, oyun tahtasi Gzerinde
bulunan cizgiler tizerinde U¢lu olusturmak.

Uctas daha kolaydir ve neredeyse her oyun 3-5 dakika
icerisinde sonlandirilir. Dokuztas, Uctas'ta uzmanlasmis
olanlarin daha uzun sre birbirleriyle kozlarini
paylasmasini saglar.

Uctas Dokuztas; 6ngérme, stratejik diisiinme, analiz
etme, dikkatini yogunlastirma becerilerini gelistirir,
o6zgiiveni olumlu yonde etkiler ve sosyal geligsim
alaninda fayda saglar.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda “strateji
oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ]

YERLi URETIM

m
YAS UZERI p)

Uriin Kodu: MKN060

REVERSI

Reversi, kurallari basit olmasina ragmen kompleks
stratejiler iceren, son ana kadar kimin kazanacaginin
belli olmadigdi, hem ¢ocuklar hem de yetiskinler icin
heyecan dolu, eglenceli bir zeka oyunudur.

iki kisilik bir strateji oyunu olan Reversi oyunundaki
amag, oyun tahtasinda kendi rengindeki tas sayisini,
rakibininkinden fazla olacak sekilde oyun tahtasini
doldurmak.

Rakip oyuncunun tas(lar)i herhangi bir dogrultuda sizin
iki tasinizin arasinda kalirsa, o taslar ters cevrilecek ve
sizin taslariniz olacak.

Reversi; 6ngorme, stratejik diisiinme, dikkatini
yogunlastirma, zihinde canlandirma becerilerini
gelistirir, 6zgliveni olumlu ydnde etkiler ve sosyal
gelisim alanina fayda saglar.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘strateji
oyunlarr’ iinitesinde yer alir. |

YERLI URETIM

S+lad
YAS UZERI 2

Uriin Kodu: MKNO061



RAKAMLARLA SUDOKU

Rakamlarla Sudoku, cocuklara diinyaca inlti Sudoku oyununu adim
adim 6greten eglenceli bir zeka oyunudur.

Bu oyundaki amag, Sudoku kurallari dogrultusunda ahsap rakamlari
kartlara yerlestirmek. 4x4 boyuttan baslar ve 6x6 boyutta
Sudokularla devam eder.

Rakamlarla Sudoku; dikkatini yogunlastirma, analiz etme, hafiza,
¢6ziim yontemi kullanma, ipuclarindan faydalanma ve gorsel
algi becerilerini gelistir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil yiiriitme ve islem

oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ]
YERLi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: BGP1A3

SEKILLERLE SUDOKU

Sekillerle Sudoku, cocuklara diinyaca tinli Sudoku oyununu
rakamlar yerine sekillerle 6greten, eglenceli bir zeka oyunudur.

Bu oyundaki amag, Sudoku kurallari dogrultusunda sekilleri
kartlara yerlestirmek. Rakamlari heniiz bilmeyen cocuklar icin
Sudoku artik ¢ocuk oyuncagi!

Sekillerle Sudoku; dikkatini yogunlastirma, analiz etme, hafiza,
¢6ziim yontemi kullanma, ipuclarindan faydalanma ve gorsel
algi becerilerini gelistir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil yiiriitme ve

islem oyunlari’ iinitesinde yer alir. |
YERLI URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: BGP1A2

KENDOKU

KENDOKU, Japon bir matematik 6gretmeni tarafindan, cocuklara
matematigi sevdirmek icin tasarlanmis. Kendoku'da matematiksel
islemler eglenceli bir oyun ile birlesiyor.

Amag, belirtilen bélgelerde matematiksel islem ve sonucun hangi
rakamlardan olusacagini bulmak ve o rakamlari oyun kartina
yerlestirmek. Nasil mi? Ornegin iki hiicreden olusan bir bélgede 3+
verilmis ise, toplama islemi ile 3 sonucuna ulasmak icin
hiicrelerden bir tanesine 1, digerine 2 yerlestirilir.

Kendoku; dikkatini yogunlastirma, analiz etme, hafiza, ¢6ziim
yontemi kullanma, ipuclarindan faydalanma ve gorsel algi
becerilerini gelistir, 6zgiliveni olumlu yonde etkiler.

YERLi URETiM
[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil -

yiiriitme ve islem oyunlar’ iinitesinde yer alir. |
YAS UZERI

Uriin Kodu: BGP1B2



LABIRENT

Labirent kutusu, birbirinden eglenceli iki farkli Labirent tiirt icerir.

Baslangi¢ kartlarinda daha kolay olan Labirent tiirii bulunur, amag
baslangictan bitise ulasmak. Sonraki kartlarda ise daha zor bir tir
olan atlamali Labirent mevcuttur. Ustiine geldiginiz rakam kadar
atlayin ve baslangigtan bitise ulagmaya calisin.

Labirent; hafiza, zihinde canlandirma, 6ngérme, ¢6ziim
yontemi kullanma ve gorsel algi becerilerini gelistirir, 6zgliveni
olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil yiiriitme ve

islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ]
YERLi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: BGP1B4

BiRiM KUPLER

Birim Kupler, kiiciik cocuklari zeka oyunlari ile tanistirmak icin son
derece uygun bir oyundur.

Amag, soru kartlari Gizerinde verilen sekilleri, renkli kiip bloklari
kullanarak olusturmak. Kolay kartlar cocuga oyunun mantigini
ogretirken, zor kartlar daha ¢ok diistinmeye zorlar.

Birim Kupler; dikkatini yogunlastirma, analiz etme,
parca-biitiin iliskisi kurma ve becerilerini gelistirir,
ozgiiveni olumlu yénde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘geometrik-mekanik

oyunlar’ iinitesinde yer alir. ]
YERLI URETIM

YAS UZER

Uriin Kodu: BGP1A5

PIRAMIT
2003'ten bu yana Akil Oyunlari dergisinde Sihirli Piramit ismiyle

yayinlanmis mithis basit kurallara sahip olan eglenceli bir
oyundur.

Amag, parcalari kullanarak kartlar tizerindeki resimlerin her birini
sadece bir kez kullanip, piramidin tepesinden zeminine bir yol
bulmak. Ayrica ¢ocuklara hayvanlari, rakamlari ve harfleri
ogretecek sekilde tasarlanmistir.

Piramit; hafiza, analiz etme, dikkatini yogunlastirma,

ongorme ve gorsel algi becerilerini gelistirir, 6zgiliveni olumlu
yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil
YERLi URETiM

yiiriitme ve islem oyunlar’ iinitesinde yer alir. |
YAS UZERI

Uriin Kodu: BGP1B5



Nim iki kisilik bir strateji oyunudur. Kitapgikta basitten karmasiga

dogru onlarca farkli dizilim verilmistir.

Oyuncular oynayacaklari dizilimi seger ve parcalarla ilk nce bunu
olusturur. Sonrasinda sirayla hamle yaparken, tas alma kurallarina
bagl kalarak kozlarini paylasirlar. En son tasi alan oyuncu
kaybeder!

Nim; stratejik diisiinme, zihinde canlandirma, dil geligsimi ve
ongorme becerilerini gelistirir, sosyal gelisime fayda saglar ve

ozgiiveni olumlu ydnde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘strateji oyunlari’

iinitesinde yer alir. ] ——
YERLi URETIM

m
YAS UZERI p)

TETROMINO HACIMLIi SEKILLER

Uc boyutlular ailesine hos geldiniz. Elinizde 7 farkli, 4 parcadan
olusan tetrominolar var. Peki, ne yapacagiz?

Uriin Kodu: BGP1B6

Amag, kitapgikta basitten karmasiga verilmis onlarca sekli
olusturmak. Tek basiniza oynamaktan sikildiysaniz, rakibinize de
bir set verin; bakalim sekilleri kim daha hizl olusturacak?

Bu oyun; dikkatini yogunlastirma, zihinde canlandirma,
analiz etme, parca-biitiin iliskisi kurma, gorsel alg,

ve ince motor becerilerini gelistirir, 6zgliveni olumlu yénde
etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘geometrik-mekanik
oyunlar’ iinitesinde yer alir. | —

22
YAS UZER 1-2

Uriin Kodu: MKN037

AMIRAL BATTI

Kutu, Amiral Batti ve Amiral Batti Retro olmak lizere, birbirinden
eglenceli iki farkl zeka oyunu icerir. Amiral Batti, zeka oyunlari
ailesinin en yasl ve itibar sahibi oyunlarindan bir tanesi.

Bu oyunlardaki amac, verilen gemileri kurallar dogrultusunda
kartlarin Gzerine yerlestirmek. Amiral Batti'da rakamlari dikkate
almalisiniz, Retro Amiral Batti'da ise rakamlar yok. O zaman
gemileri nasil yerlestirecegiz? Sormaniz gereken soru bu; nasil
olmali ki verilen gemiler yerlessin!

Amiral Batti; dikkatini yogunlastirma, analiz etme, ¢6ziim
yontemi kullanma, gorsel algi ve ipuglarindan faydalanma

becerilerini gelistirir, 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil yiiriitme

ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ] .
5+

Uriin Kodu: MKN030



HANOI KULESI

Hanoi Kulesi, kurallari basit olmasina ragmen, basitten
baslayarak zor seviyeye tasinmasi miimkdin olan, eglenceli
bir zeka oyunudur.

Amag, diskleri bir cubuktan baska bir cubuga tasimak. Bir
hamlede birden fazla diskin tasinmasi ve disklerin
kendilerinden kiiclik diskler izerine yerlestirilmesi mimkiin
degil. Disklerin sayisi artirilarak oyun zorlastirilabilir.

Hanoi Kulesi; analiz etme, hafiza, zihinde canlandirma,
ongorme ve dikkatini yogunlastirma becerilerini gelistirir,
ozgiiveni olumlu ydnde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda —

‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. |
YAS UZERI

Uriin Kodu: MKNO15

SOMA KUPU

Bu parcalari bulan kisi bir 3x3'liik kiip birbirinden farkh
sekillere nasil ayrilir sorusuyla baslamis ise ve
sonrasinda ortaya ¢ikan sekil ailesinin adi Soma olmus.

Amac, ahsap Soma parcalarini bir araya getirerek,
kitapcikta verilen U¢ boyutlu sekilleri olusturmak. Kolay
sekiller az parcadan, zor sekiller ise daha fazla parcadan
olusuyor.

Soma Kipu; dikkatini yogunlastirma, analiz etme,
zihinde canlandirma, parga-biitiin iligkisi kurma,

gorsel algy, ve ince motor becerilerini
gelistirir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

. A YERLI URETIM
[ Secmeli zeka oyunlari dersi miifredatinda -

‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ] E
YAS UZERi

Uriin Kodu: MKNO11

DEV SOMA KUPU

Bu parcalari bulan kisi bir 3x3'lik kiip birbirinden farkh
sekillere nasil ayrilir sorusuyla baslamis ise ve sonrasinda
ortaya cikan sekil ailesinin adi Soma olmus. Buylik Soma
klipd, cocuklarin daha kolay algilamasini saglayan biytik
parcalardan dolayi, kiiclik cocuklar icin daha uygundur.

Amacg, ahsap Soma parcalarini bir araya getirerek, kitapgikta
verilen ¢ boyutlu sekilleri olusturmak. Kolay sekiller az
parcadan, zor sekiller ise daha fazla parcadan olusuyor.

Soma Kipu; dikkatini yogunlastirma, analiz etme,
zihinde canlandirma, parga-biitiin iligkisi kurma, gorsel
algy, ve ince motor becerilerini gelistirir,
ozgiiveni olumlu ydnde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. | @
YAS UZERi

Uriin Kodu: MKN012



BONCUK

Bu oyundaki amag, boncugu bir ipten diger ipe tasimak. Bu amag
imkansiz gibi gorlinse de, farkli bir bakis acisi gelistirerek ¢oziime
ulagsmak mimkdan.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi becerilerini
gelistirir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
tinitesinde yer alir. ]

YERLI URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN001

CiIFT BONCUK

Bu oyundaki amag, boncugu bir ipten diger ipe tasimak. imkansiz
demeyin; bu tarz oyunlar sizi biraz ugrastirir ama farkli bir bakis
acisi gelistirerek ¢6ziime ulagmak mimkin!

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi becerilerini
gelistirir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
iinitesinde yer alir. ]

YERLIi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN002

DUGME

Bu oyundaki amag, birbirlerine digiimli parcalar birbirinden
ayirmak. Ama bunu yaparken herhangi bir kesici alet kullanmak
ya da asiri kuvvetle koparmak yok;) Bu oyun sizi biraz
ugrastirabilir, hatta ¢c6zimuin imkansiz oldugunu dusinebilirsiniz.
Farkli bir bakis acisi ile ¢6ziime ulagsmak mimkdin.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi becerilerini
gelistirir, dzgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
tinitesinde yer alir. ]

YERLI URETIM

H E
YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN003



KALP

Amag, boncugu kalpten ¢ikarmak. Kag kisi bir kalpten boncuk
cikarabilir ki? S6ylemesi bile glizel: “Kalbimdeki boncugu
¢ikarabilir misin?” Bu amag imkansiz gibi gorlinse de, farkli bir
bakis acisi gelistirerek ¢c6ziime ulasmak mimkiin. Bu oyunun sizi
biraz ugrastiracagi kesin.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi becerilerini
gelistirir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
tinitesinde yer alir. ]

YERLi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN004

GULUMSEYEN YUZ

Amaciniz boncugu gilimseyen yiiziin diger tarafina gecirmek.
Merak etmeyin, orada da sizi ayni glilimseyen ytiz bekliyor.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi becerilerini
gelistirir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
iinitesinde yer alir. ]

YERLIi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN005

NASREDDIN HOCA

Bu oyun Sam Loyd'a aittir. Tabii ki neredeyse 100 sene evvel bu
glizel bulmacaya hayat verdiginde kovboylari ata bindirmek
olarak hazirlamisti ve milyonlarca insan ¢cézmek icin almisti. Cok
basit ama imkansiz goriiniiyor. Sadece li¢ parca ile iki Nasreddin
Hocayi eseklerin Gizerine bindirin.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi becerilerini
gelistirir, 8zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
tinitesinde yer alir. ]

YERLI URETIM

E E
YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN006



YILAN KUP

Cogumuz yilanlardan korkar; ama bu yilandan korkmayin.
Elinizdeki uzun ince yilani dyle katlayin ki, bir 3x3x3’liik klipe
donissun.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma, ve gorsel algi
becerilerini gelistirir, 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘geometrik-mekanik
oyunlar’ iinitesinde yer alir. |

YERLi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN007

HALKA CIKARMA

Amaciniz halkayi bulundugu sistemden ¢ikarmak. Oyunu elinize
ilk aldigiizda bunun imkansiz oldugunu dusiineceksiniz. Yaratici
dislnebiliyorsaniz ve kararlysaniz, ¢6ziime ulasmaniz miimkdn.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi
becerilerini gelistirir, 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
iinitesinde yer alir. ]

HALKA CIKARMA 1: Uriin Kodu: MKN008
HALKA CIKARMA 2: Uriin Kodu: MKN009
HALKA CIKARMA 3: Uriin Kodu: MKNO10 =

HALKA CIKARMA 4: Uriin Kodu: MKN045

CiVi

Oyunda iki amaciniz var; ilki size verilen ve birbirinden ayrilmasi
imkansiz gortinen metal parcalari birbirinden ayirmak. Evet zor
ama eglendiniz. Simdi baskalarini eglendirme zamanu. ikinci
amaciniz ayirdiginiz parcalarin tekrar eski haline gelmesini
saglamak. Evet, ¢ozerken zorlandiginiz kadar zorlanacaksiniz.

Analiz etme, dikkatini yogunlastirma ve gorsel algi becerilerini
gelistirir, 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘zeka sorulari’
tinitesinde yer alir. |

YERLI URETIM

E E
YAS UZERI

Uriin Kodu: MKNO13



TAVSAN TAZI

Tavsan Tazi, 6zellikle kiiglik cocuklarin hayal diinyasina hitap
eden, kurallari basit bir strateji oyunudur.

Bu oyunda bir oyuncu tavsani temsil ederken, digeri taziyi temsil
eder. Tazinin amaci tavsani sikistirmak, tavsanin amaci ise tazidan
kacarak hedef noktaya ulasmak.

Tavsan Tazi; stratejik diisiinme, zihinde canlandirma, dil
gelisimi, 6ngorme ve gorsel algi becerilerini gelistirir, sosyal

gelisime fayda saglar ve 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘strateji oyunlari’

tinitesinde yer alir. )
YERLi URETiM

22
YAS UZERI 2

Uriin Kodu: MKN017

AHSAP TANGRAM

Tangram, geometrik bicimlerdeki yedi parcanin bir araya gelip,
farkli figtrler olusturmasina dayanan eglenceli bir zeka oyunudur.

Amag, kitapgikta verilen figurleri Tangram parcalariyla
olusturmak.

Tangon; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,
ipuglarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve
ozgiiveni olumlu yénde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. |

YERLi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN049

AHSAP T TANGRAM

Sadece 4 parcadan kag farkli sekil yapilir ki? Bu kadar az parga
olmasina ragmen yzlerce farkl sekil olusturulabilen bir oyun.
Kitapgiktaki sekilleri parcalarla olusturmaya calisin.

Tangon; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,
ipuclarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve

ozgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. |

YERLI URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKN043



AHSAP KALP TANGRAM

Adindan da anlasildigi gibi, bir Tangram c¢esidi. Parcalar diger
Tangram parcalarina gore daha ¢ok kavis icerdiginden, sekiller
daha zorlu.

Amaciniz elinizdeki parcalarla sekilleri olusturmak.
Tangon; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,
ipuclarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve

ozgiiveni olumlu ydnde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘geometrik-mekanik
oyunlar’ iinitesinde yer alir. |

YERLi URETIM

E @
YAS UZERI

AHSAP YUMURTA TANGRAM

En zorlu Tangram ailesi. Cok fazla sayida kavisli parca. Sekilleri
olusturmak bu yiizden sizi epey zorlayacak. Ama degismeyen bir
sey var, o da edlence.

Uriin Kodu: MKN050

Tangon; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,
ipuglarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve
ozgiiveni olumlu ydnde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ]

YERLi URETIM

YAS UZERI

Uriin Kodu: MKNO51



KUP BLOK EVA

Yapboz oyunlarini farkli bir boyuta tasiyan bu
oyundaki amac, alti parcayi bir araya getirerek bir
kip olusturmak. Su s6zii siz de séyleyecek, bir
arkadasiniza verdiginizde ondan da duyacaksiniz: Ne
kadar zor olabilir ki? Saridan maviye dogru zorlugu
artan bu kipler her daim sizi ve ¢evrenizdekileri
eglendirecek.

Gorsel alg, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz
etme, ipuclarindan faydalanma
becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde
etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘geometrik-mekanik oyunlar’ ve ‘zeka sorulari’
iinitesinde yer alir. |

..
Uriin Kodu: EVA001

Uriin Kodu: EVA002
Uri.in Kodu: EVA003 YAS UZERI

PENTOMINO EVA

Amerikal bir matematikgi tarafindan icat edilen bu oyun, farkli zorluk
seviyelerinde hazirlanmis olup, sadece ¢ocuklari degil, yetiskinleri de
distinmeye zorlarken ayni zamanda eglendirecek. Pentobox oyununun
benzeri olan bu oyunda eva malzemesi kullaniimistir ve farkh sorular
verilmistir. Pentomino ailesi, zeka oyunlari diinyasinin degismez sekil
gruplarindan bir tanesi.

Bu zeka oyunundaki amag, kitapgikta verilen sekilleri, pentominolarla
olusturmak.

Pentobox; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, ipuglarindan
faydalanma, ince motor, analiz etme, ¢6ziim yontemi
kullanma becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢cmeli zeka oyunlari dersi miifredatinda
B ‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ] @
Uriin Kodu: EVA004 s Uzl

TANGRAM EVA

Tangram, geometrik bicimlerdeki yedi parcanin bir araya gelip, farkl figtrler
olusturmasina dayanan eglenceli bir zeka oyunudur. Bu Tangram oyununda
eva malzemesi kullanilmistir.

Amag, kitapgikta verilen figurleri Tangram parcalariyla olusturmak.

Tangon; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,
ipuclarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve 6zgiliveni olumlu yonde

etkiler.
YERLi URETIM
[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda -

‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ] E
Uriin Kodu: EVA005 a3 UZeRl
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Uriin Kodu: EVA006

Uriin Kodu: EVA007

Uriin Kodu: EVA008

Uriin Kodu: EVA009

TETROMINO EVA

Tetrobox kutusundaki Tetromino Yerlestirme oyununun benzeri olan bu
oyunda eva malzemesi kullanilmis ve farkh sorular verilmistir.

Amag, verilen sekilleri tetrominolarla olusturmak.

Tetromino; gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, ipuglarindan
faydalanma, ince motor, 6ngorme becerilerini gelistirir ve
ozgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘geometrik-mekanik oyunlar’
tinitesinde yer alir. |

YERLi URETIM

H E
Va3 UZERI

T TANGRAM EVA

Sadece 4 parcadan kag farkli sekil yapilir ki? Bu kadar az parca olmasina
ragmen yizlerce farkli sekil olusturulabilen bir oyun. Kitapgiktaki sekilleri
parcalarla olusturmaya calisin. Bu oyunda eva malzemesi kullaniimistir ve
diger Tangram versiyonlarindan farkli sorular verilmistir.

Gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,

ipuclarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde
etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda

‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ] @
YA OZERI

KALP TANGRAM EVA

Adindan da anlasildigi gibi, bir Tangram cesidi. Parcalar diger Tangram
parcalarina gore daha ¢ok kavis icerdiginden, sekiller daha zorlu. Bu oyunda
eva malzemesi kullanilmistir ve diger Tangram versiyonlarindan farkh sorular
verilmistir.

Amaciniz elinizdeki parcalarla sekilleri olusturmak.

Gorsel algi, parga-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,
ipuclarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yénde

et

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda @
‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. ] viszes

YUMURTA TANGRAM EVA

En zorlu Tangram ailesi. Cok fazla sayida kavisli parca. Sekilleri olusturmak bu
yuzden sizi epey zorlayacak. Ama degismeyen bir sey var, o da eglence. Bu
oyunda eva malzemesi kullaniimistir ve diger Tangram versiyonlarindan farkli
sorular verilmistir.

Gorsel alg, parca-biitiin iliskisi kurma, analiz etme,
ipuclarindan faydalanma becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde
etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda

‘geometrik-mekanik oyunlar’ iinitesinde yer alir. | .
5+
E
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AKIL OYUNLARI DERGISI

Her sayida 150 adet, 14 tlkeden zeka oyunu tasarimcisinin hazirladigi
farkli tuirlerde birbirinden eglenceli oyun mevcuttur. 79. Sayi ve
sonrasinin icerigi, secmeli zeka oyunlari dersi mifredati ile uyumludur.

Gorsel algy, analiz etme, ipuclarindan faydalanma,
¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini gelistirir ve 6zgliveni olumlu
yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda tiim iinitelerde yer alan
oyun tiirlerini icerir. ]

Uriin Kodu: ESD001

Akil Oyunlari 1-12 Klasér:  Uriin Kodu: KSR005

Akil Oyunlari 13-24 Klasér: Uriin Kodu: KSR006
Akil Oyunlari 25-36 Klasor: Uriin Kodu: KSR007

Akil Oyunlari 37-48 Klasér: Uriin Kodu: KSR008
Akil Oyunlari 49-60 Klasor: Uriin Kodu: KSR009
Akil Oyunlar 61-72 Klasér: Uriin Kodu: KSR010 Yas 0zenl

Akil Oyunlari 73-84 Klasér: Uriin Kodu: KSR011

SUDOKU VE OTESi DERGISI

Her sayida 6 farkl tlkeden Sudoku tasarimcisinin hazirladigi, farkli
tlrlerde 200’ln Uzerinde Sudoku oyunu.

Gorsel algy, analiz etme, ipuclarindan faydalanma,
¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini gelistirir ve 6zgtiveni olumlu
yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil yiiriitme ve islem
oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ]

Uriin Kodu: ESD002

Sudoku ve (::)tesi 1-12 Klasor: E'Jrﬁn Kodu: KSR101
Sudoku ve Otesi 13-24 Klasor: Uriin Kodu: KSR102

Sudoku ve Otesi 25-36 Klasor: Uriin Kodu: KSR103 7+
Sudoku ve Otesi 37-48 Klasor: Uriin Kodu: KSR104
YAs UZERi

KARALA DERGISi

Turkiye'nin ilk ve tek kare karala dergisi. Her sayida 50'nin tizerinde Kare
karala ve bircok Karala tiirt icerir.

Gorsel algy, analiz etme, ipuglarindan faydalanma,
¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini gelistirir ve 6zgliveni olumlu
yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda “akil yiiriitme ve islem
oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ]

Uriin Kodu: ESD003

Karala 1-12 Klas6r: Uriin Kodu: KSR201

Karala 13-24 Klasor: Uriin Kodu: KSR201 —
Karala 25-36 Klasor: Uriin Kodu: KSR201

Karala 37-48 Klasor: Uriin Kodu: KSR201
Karala 49-60 Klasor: Uriin Kodu: KSR201 8+
YAS UZERI



AKILLI BOYAMACA
KUTUSU

8 farkli kitapta birbirinden renkli, farkli seviyede 224

adet zeka oyunlari temelli boyamaca oyunu.

Cocuklara simetri kavramini 6greten Simetri Boyamaca,

eslestirme becerisini gelistiren Blok Boyamaca, renk

. kavramini gelistiren Renkli Nokta Boyamaca ve Renkli

Uriin Kodu: KTP502 Labirent Boyamaca, odaklanma becerilerini gelistiren

Nokta Birlestirme, parca-butin iliskisini gosteren Nokta
‘x‘l—- = ) Boyamaca, ihtimalleri hesaplamayi 6greten Labirent

MOKT o NERTA * peprtee W Boyamaca ve tasarlama becerisini gelistiren Nokta
B AMACR i = g Birlegtirme kitaplarini icerir.

e i

Gorsel algy, analiz etme, ipuglarindan
B faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
Urtin Kodu: KTP504 gelistirir ve dzgiiveni olumlu yénde etkiler.

e i g

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil
ma‘,;ﬂﬂ” yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. |

EOYRMACA

&
YAS UZERI

Uriin Kodu: KTP507 Uriin Kodu: KTP508 Uriin Kodu: KTP509

COCUK SUDOKU
KITAPLARI

i - -...--—_7 - . Sudokunun; renklerle, sekillerle, rakamlarla, bolgesel ve
Zﬂ."“" . ' 1 zincir turleri icin ayri ayri hazirlanmis bes cocuk

S s _) ittt i kitabinin yani sira, bir de Cocuklar icin Kendoku

o : kitabinin yer aldigi kitap serisi.

Renklerle Sudoku ve Sekillerle Sudoku ¢ocuklara
Sudokunun temellerini 6gretirken, Rakamlarla Sudoku
onlara klasik Sudoku sorulari ¢cdzmeyi 6gretecek.
Bolgesel ve Zincir Sudoku tirleri farkli Sudoku
tirlerindeki kurallarla tanismalarini saglayacak,
Kendoku ise basit matematiksel islemleri Sudokuda
kullanmay1 6gretecek. Ornek ¢dziimler ve dgretmenlere
tavsiyeler sayfasi mevcut.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil
yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ]

Uriin Kodu: KTP604 Uriin Kodu: KTP605 Uriin Kodu: KTP606

YAS UZERi




18. DUNYA ZEKA OYUNLARI

2009'da yilinda Antalya'da diizenlenen Diinya Zeka
Oyunlari Sampyonasi’nda yer alan tim oyunlari igerir.
Sampiyonaya katilan ulke takimlarinin fotograflari,
sampiyonadan kareler, sampiyona sonuglari, bireysel ve
takim siralamalari.

Gorsel algi, analiz etme, ipucglarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini

gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.
YERLi URETIM

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda

tiim iinitelerde yer alan oyun tiirlerini icerir. ] E

Uriin Kodu: KTP0O1 i

APARTMANLAR VE TUREVLERI 1

3 farkli apartman oyunundan, farkl zorluk seviyelerinde
115 oyun. Turkiye'de ilk ve tek Apartmanlar kitabi.

Gorsel algl, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil

yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. | —

)i

ABC BAGLAMACA 1

Zorluk seviyesi belirtilmis birbirinden farkli 123 adet ABC
baglamaca oyunu. Ornek céziimlerin gésterildigi sayfalar
ve anlatimlariigerir.

Gorsel alg, analiz etme, ipuglarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu yénde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil -
yiiriitme ve islem oyunlar’ iinitesinde yer alir. ]

cn

Uriin Kodu: KTP002

KARE KARALA 1

Zorluk seviyesi belirtilmis 100t askin Kare Karala oyunu.
Cozim yontemi anlatimlari ve 6rnek soru ¢oziimleri icerir.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil

yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ] —

an

Uriin Kodu: KTP003 g Uriin Kodu: KTP006



KARE KARALA 2

Buytik Kare Karala ¢cozmek isteyenler icin. Tabii ki eglencesi
de buyuk.

Gorsel algl, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil

iiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir.
¢ Flemor yeratl

an
Yas UzeRi

Uriin Kodu: KTP007

KENDOKU 1

Dort islem Uizerine kurulu, zorluk seviyesi belirtilmis 120
Kendoku oyunu.

Gorsel alg, analiz etme, ipuglarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu yénde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil
yiiriitme ve islem oyunlari’ iinitesinde yer alir. ]

)
YAs DZERi

Uriin Kodu: KTP008

MANTIK OYUNLARI 1

Yaklasik 60 tane, farkli zorluk seviyesinde hikayeli oyun.

Gorsel algi, analiz etme, ipucglarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil
yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. |

YERLi URETIM

E B
YAS UZER

MANTIK OYUNLARI 2

Yaklasik 60 tane, farkli zorluk seviyesinde hikayeli oyun.

Gorsel algl, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiliveni olumlu ydnde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘akil
yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde yer alir. ]

YERLi URETiM

o)

Uriin Kodu: KTP009 E Uriin Kodu: KTP010



SUDOKU 1

Diinya Sudoku Sampiyonasi’ndan érnekler iceren, zorluk
seviyesi belirtilmis 111 Sudoku oyunu. Diinya Sudoku
sampiyonu Jan Mrozowski'nin ¢6ziim sireleriyle yarisma
firsati.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda L URET'M

‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde 7 +
yeralir. ] S

Uriin Kodu: KTP011

ZOR SUDOKU 2

Zor Sudoku ¢6zmeyi sevenler icin birbirinden zor 114
Sudoku oyunu.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde
Y # 4 YERLI URETIM

yer alir. 1
. E
YAS UZERi

Uriin Kodu: KTP012

SUDOKU VE TUREVLERI 2

Tapa'nin mucidinden birbirinden eglenceli 110 Sudoku ve
cesidi.
Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan

faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde S URETIM

yer al’r. ]
. E
YA§ UZERI

ZINCIR SUDOKU 1

Strimko diye de bilinen eglenceli Sudoku tirlerinden bir
tanesi. Zorluk seviyesi belirtilmis 112 oyun icerir.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde S URE."M

yer alr. ]
. @
VA3 UZERi

Uriin Kodu: KTP013 g Uriin Kodu: KTP014



YENi BASLAYANLARICIN
AKIL OYUNLARI

Yeni baslayanlar icin 20 farkl tirde, cesitli zorluk
seviyelerinde 500'den fazla zeka oyunu. Oyun anlatimi ve
ornek ¢oztimlerin gosterildigi sayfalar mevcut.

Gorsel algl, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Secmeli zeka oyunlari dersi miifredatinda

‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde
yeralir. ] VA3 UzeRl

Uriin Kodu: KTP018

MATEMATIK OYUNLARI 1

10 farkli matematik oyunu tiirtinden farkh zorluk
seviyelerinde 100 matematik oyunu. Ornek ¢6ziimlerin
gosterildigi sayfalar icerir.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda YERLI e
‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde -

yeralir. ] H E
YAS UZERI

TAPA

Turk beyin takimi Gyesi Serkan Yirekli tarafindan icat
edilen ve tim diinyaya yayilan zeka oyunu. Zorluk seviyesi
belirtilmis 110 tapa oyunu ve 6rnek ¢oztimler igerir.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Secmeli zeka oyunlari dersi miifredatinda
‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde verLl OReTiM

yeralr. ] E E
YA UZERI

Uriin Kodu: KTP016

MERAKLISINA AKIL OYUNLARI

Yeni Baslayanlar icin Akil Oyunlari kitabinin devami. 17
farkli tiirde, 500%e yakin zeka oyunu ve 6rnek ¢éziimler
icerir.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda YERLI URETIM

‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde
yeralir. ] 7+
YAS UZERI

Uriin Kodu: KTP017 g Uriin Kodu: KTP015
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YENi BASLAYANLAR iCiN
KARE KARALA

Kolay seviyeden baslayip, zora dogru ilerleyen, 115 Kare
Karala oyunu. Kare Karala oyununda ipuclarindan
faydalanarak boyadiginiz karelerle ortaya cesitli resimler
¢ikar. Oyun anlatimi ve 6rnek ¢6ziim adimlari icerir.

Gorsel algy, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler. YER,_, URETIM

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda 7+
‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde -
yeralr. ]

Uriin Kodu: KTP019
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KAKURO 2

Toplama ve ihtimalleri sevenler icin, zorluk seviyeleri
belirtilmis 120 adet toplama oyunu. Ornek ¢éziimlerin
anlatildigi sayfalar icerir.

Gorsel algi, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgiiveni olumlu yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda e
‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde u

yeralir. ] E E
. YAS UZERI

Uriin Kodu: KTP028

YENi BASLAYANLAR iCiN
SUDOKU

4X4 boyuttan 9X9 boyuta kadar Sudoku oyunlari. Sudoku
ogrenmeye baslayip pratik yapmak isteyenler icin zorluk
seviyesi belirtilmis, birbirinden farkli 104 tane Sudoku
oyunu ve 6rnek ¢oziimlerin gosterildigi sayfalar icerir.

Gorsel algl, analiz etme, ipuclarindan
faydalanma, ¢6ziim yontemi kullanma, becerilerini
gelistirir ve 6zgliveni olumlu ydnde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda YERLI URETIM

‘akil yiiriitme ve islem oyunlarr’ iinitesinde
yeralir. ]
ST YAS llzml

Uriin Kodu: KTP020
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MANGALA BUYUK BOY

Mangala, tarihte cok uzun yillar dncesine dayanan bir strateji
oyunudur.

: mdngd]d Her iki oyuncunun da amaci, dogru hamleler yapip hazinesinde
en fazla tasi biriktirmek. Bunu yaparken rakibinizin bu hedefe
ulasmasina engel olmayi unutmayin! Oyunun sonunda en ¢ok tasi
olan oyuncu oyunu kazanmis olur.

Ongodrme, stratejik diisiinme, analiz etme, dikkatini
yogunlastirma becerilerini gelistirir, 6zgiiveni olumlu yonde
etkiler ve sosyal gelisim alaninda fayda saglar.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘strateji oyunlari’

iinitesinde yer alir. ]
YERLi URETIM

2
YAS UZERI p)

Uriin Kodu: LSNO12

MANGALA KUCUK BOY

Mangala, tarihte ¢ok uzun yillar dncesine dayanan bir strateji
oyunudur.

Her iki oyuncunun da amaci, dogru hamleler yapip hazinesinde
en fazla tasi biriktirmek. Bunu yaparken rakibinizin bu hedefe
ulasmasina engel olmayi unutmayin! Oyunun sonunda en ¢ok
tasi olan oyuncu oyunu kazanmis olur.

Ongodrme, stratejik diisiinme, analiz etme, dikkatini
:: == :: == == u yogunlastirma becerilerini gelistirir, 6zgiiveni olumlu yénde

etkiler ve sosyal gelisim alaninda fayda saglar.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘strateji oyunlari’

: i tinitesinde yer alir. ]

7 : YERLi URETIM

22
YAS UZER 2
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Uriin Kodu: LSNO13

ESCHER 3D PUZZLE

Bu eglenceli zeka oyunundaki amag, aynalari ve kiiplerin
Uzerindeki resimleri kullanarak, Escher’in resimlerini olusturmak.
Bu oyun yapboz oyunlarini tamamen farkli bir boyuta tasiyor!

Gorsel algi, parca-biitiin iliskisi kurma, ipuglarindan
faydalanma, ince motor, analiz etme, ¢éziim
yontemi kullanma becerilerini gelistirir ve 6zgiiveni olumlu
yonde etkiler.

[ Se¢meli zeka oyunlari dersi miifredatinda ‘geometrik-mekanik
oyunlar’ ve ‘zeka sorularr’ iinitesinde yer alir. |

ITHAL

E @
YAS UZERi

Uriin Kodu: LSN004




KODU

URUN

YAS

SAYFA

KODU

URUN YAS

SAYFA

KTP601

KTP602
KTP603
KTP604
KTP605
KTP606
MKNO052
MKNO054
MKNO056
MKNO55
MKNO058
MKNO57
MKNO053
MKNO059
MKNO060
MKNO61
BGP1A3
BGP1A2
BGP1B2
BGP1B4
BGP1A5
BGP1B5
BGP1B6
MKNO037
MKNO030
MKNO15
MKNO11
MKNO12
MKNO006
MKNO007
MKNO17
MKNO043
MKNO049
MKNO50
MKNO51
EVA001

EVA002
EVA003
EVA004
EVA005
EVA006
EVA007
EVA008
EVA009
KTP501

KTP502
KTP503
KTP504
KTP505
KTP506
KTP507
KTP508
KTP509

Cocuklar icin Sudoku
Cocuklar icin Kendoku
Cocuklar icin Bolgesel Sudoku
Cocuklar igin Renklerle Sudoku
Cocuklar igin Sekillerle Sudoku
Cocuklar igin Zincir Sudoku
Tangon
Pentobox
Pentomi
Pentobox Dortgenler
Apartmanlar
Tetrobox
Kirelemec e
Dortlemece
3 Tas -9 Tas
Reversi
Rakamlarla Sudoku Kutusu
Sekillerle Sudoku Kutusu
Kendoku
Labirent
Birim Kuipler
Piramit
Nim
Tetromino Hacimli Sekiller
Amiral Batti
Hanoi Kulesi
Soma Kupu
Dev Soma Kupt
Nasreddin Hoca
Yilan Kiip
Tavsan Tazi
Ahsap T Tangram
Ahsap Tangram
Ahsap Kalp Tangram
Ahsap Yumurta Tangram
Kip Blok Eva 1
Kip Blok Eva 2
Kip Blok Eva 3
Pentomino Eva
Tangram Eva
Tetromino Eva
TTangram Eva
Kalp Tangram Eva
Yumurta Tangram Eva
Akill Boyamaca Kutusu
Blok Boyamaca
Nokta Boyamac Tek Renk
Nokta Boyamac RenkLi
Nokta Birlestir Tek Renk
Nokta Birlestir Renkli
Simetri Boyamaca
Labirent Boyamaca Tek Renk
Labirent Boyamaca Renkli

3+
3+
3+

3+
3+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
5+
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LSNO12
LSNO13
MKNOO1
MKNO003
MKNO004
MKNO005
MKNO13
KTP002
KTP020
MKNO002
MKNO008
MKNO009
MNKO10
MKNO045
ESD002
KSR101
KSR102
KSR103
KSR104
KTP006
KTP0O7
KTPO11
KTPO12
KTPO13
KTPO15
KTPO18
KTPO19
ESD001
KSR005
KSR006
KSR007
KSR008
KSR009
KSR010
KSRO11
ESD003
KSR201
KSR202
KSR203
KSR204
KSR205
KTPOO1
KTPOO3
KTPO08
KTP009
KTPO10
KTPO14
KTP028
KTPO16
KTPO17
LSNO04

Mangala Buytuk Boy 5+
Mangala Kiigiik Boy 5+
Boncuk 6+
Digme 6+
Kalp 6+
Gulimseyen Yiiz 6+
Civi 6+
ABC Baglamaca 6+
Yeni Baslayanlar icin Sudoku 6+
Cift Boncuk 7+
Halka Cikartma 1 7+
Halka Cikartma 2 7+
Halka Cikartma 3
Halka Cikartma 4
Sudoku ve Otesi Dergisi Eski Sayilar
Sudoku ve Otesi 1-12 Klasér
Sudoku ve Otesi 13-24 Klasér
Sudoku ve Otesi 25-36 Klasér
Sudoku ve Otesi 37-48 Klasér
Kare Karala 1
Kare Karala 2
Sudoku 1
Zor Sudoku 2
Sudoku ve Turevleri 2
Meraklisina Akil Oyunlari

Yeni Baslayanlar icin Akil Oyunlari

Yeni Baslayanlar icin Kare Karala
Eski Sayi Akil Oyunlari Dergisi
Akil Oyunlari 1-12 Klasor
Akil Oyunlari 13-24 Klasor
Akil Oyunlari 25-36 Klasor
Akil Oyunlari 37-48 Klasor
Akil Oyunlari 49-60 Klasor
Akil Oyunlari 61-72 Klasor
Akil Oyunlari 73-84 Klasor
Eski Sayi Karala Dergisi
Karala 1-12 Klasér
Karala 13-24 Klasor
Karala 25-36 Klasor
Karala 37-48 Klasor
Karala 49-60 Klasor
18.Diinya Zeka Oyunlari Sampiyonasi
Apartmanlar ve Turevleri
Kendoku 1
Mantik Oyunlari 1
Mantik Oyunlari 2
Zincir Sudoku 1
Kakuro 2
Tapa
Matematik Oyunlari 1
Escher 3D Puzzle

27
27




